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ЛЕКЦИЯ № 3. ТЕМЫ:
 1. Нападение и защита  2.Мат. Цель игры  3.Ничья. Виды ничьей    
Литература: 1.Н.И.Журавлёв. Шаг за шагом. М., ФИС. 1986 г.  2.Шахматный учебник В.Пожарского 3.Иващенко. Сборник шахматных комбинаций  4.Дреев, Дреева. Шахматная практика
                                                     1.Нападение и защита  
1.1.Вся шахматная игра создана из нападений и защит. Несколько коротких определений:
Нападение – это угроза взятия;   Нападение на короля – это шах  (Шах – это нападение на короля);  Мат – это шах, от которого нет защиты
     По-персидски «ШАХ» - это царь, «МАТ» - смерть, поэтому в буквальном переводе слово «ШАХМАТЫ» означает «смерть царя».
1.2.Об особенности короля следует напоминать постоянно или при необходимости: это единственная фигура, которую нельзя побить и снять с доски – король присутствует на доске до полного завершения игры. Игра заканчивается, если на доске мат или соперник сдаётся ввиду неизбежности мата. Мат королю – конечная цель игры в шахматы.
                         1.3. Шесть методов защиты в шахматах 
                                            С показом на демонстрационной доске
 1.ОТХОД (атакованной фигурой или пешкой)   2.УНИЧТОЖЕНИЕ (атакующей фигуры или пешки)  3.ПЕРЕКРЫТИЕ (линии действия атакующей фигуры)  4.ЗАЩИТА  (атакованной фигуры или пешки другой своей фигурой или пешкой)  5.КОНТРАТАКА (ответная атака более важного объекта или более сильной фигуры) 6.СВЯЗКА (атакующей фигуры)
1.4.Внимательно вчитываясь в методы защиты можно сделать некоторые важные выводы, например, при шахе невозможно применение методов 4 и 5; при шахе конём или пешкой возможны только методы защиты 1 и 2
1.5.Методы защиты следует показать на демонстрационной доске, при этом не требуется какой-то специальной подготовки или каких-то специфических диаграмм – это легко делается экспромтом с привлечением самих обучающихся.
                                                         2.Мат. Цель игры  
2.1.Матовые батареи и матовые конструкции. Здесь ещё следует ознакомиться с выражением «МАТОВАЯ СЕТЬ». Матовые батареи образуют линейные фигуры: Ф+С – по диагонали (ферзь впереди , батарея нацелена на слабое поле в позиции неприятельского короля); Ф+Л – по горизонтали или по вертикали, ферзь впереди; Л+Л – по вертикали или горизонтали. Матовые сети могут создавать все фигуры в разных сочетаниях: Ф+К; Л+К; Л+С; С+К,Ф+С и т.д. – это наиболее распространённые простейшие сочетания из двух фигур, на самом деле матовых конструкций в шахматах великое множество – все их перечислить, пожалуй, невозможно. Да и не 
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нужно: сам ход игры подсказывает шахматисту, какие фигуры могут участвовать в заключительной атаке.
2.2.После объяснения и показа простейших матовых конструкций необходимо начинать усвоение полученных знаний на практике посредством решения простейших шахматных задач – задач на мат в 1 ход. Проще задач не бывает. Но даже здесь вначале обучающиеся испытывают трудности, поэтому первые задачи нужно подробнейшим образом объяснить и показать на демонстрационной доске. Другой метод: каждый работает со своей шахматной доской (можно работать с одной шахматной доской на столе, тогда дети договариваются: один расставляет белые фигуры, другой чёрные), позицию задачи всем одновременно диктует педагог  - это ещё и отработка навыков работы с шахматной доской. Здесь педагогам придётся запасаться терпением: на первых занятиях всё происходит мучительно долго, но тренинг подобного рода необходим. Дети также с удовольствием рвутся расставлять фигурки на демонстрационной доске – это уже по очереди, недостаток этого метода: опыт работы с доской получают не все. 2.3.Решение простейших шахматных задач можно устраивать как конкурс с вручением небольших призов лучшим решателям. Такие конкурсы – прекрасная практика перед игрой с начальной позиции, многократно уменьшает количество примитивных ошибок в игровой ситуации.
2.4.Признание поражения. Остановка часов.
                                                         3.Ничья. Виды ничьей
3.1.Если за победу в шахматной партии даётся одно очко (1:0), при поражении – ноль (0:1), то за ничью каждому из соперников присуждается по пол-очка (0.5 : 0.5 или 1/2 : 1/2). Ничья – это такое положение на шахматной доске, при котором ни одна из сторон не может добиться победы (или не хочет).
                                                               Виды ничьей
3.2.По материальному соотношению сил. Кооперативный мат (например, чяна доске короли и разноцветные слоны; или на доске короли и по одному коню).  ПРИМЕР. Задача-шутка из серии «шахматные курьёзы». Белые: Крb7,п.а6  Чёрные: Крd7,Кс8 .Ход белых. Показана теоретическая ничья: ни одна из сторон выиграть не может, но З А Д А Н ИЕ : найдите единственный ход, после которого белые проигрывают. О Т В Е Т : 1.КрА8?? КрС7 2.а7 Кb6#. Это реальный случай из партии, сыгранной на детском шахматном фестивале «Космос» в 2016-м году. Этот же пример является и наглядной демонстрацией реального игрового кооперативного мата: белых погубило огромное желание добиться победы в ничейном окончании (МУДРИЛКА :  «Игра на выигрыш в ничейной позиции – это игра на поражение»).
3.3.Пат. Если на доске пат, игра заканчивается сразу. ПРИМЕР 1. Белые: Крg2,Кh3,п.п.е2,f3,g5,h2  Чёрные:Кре5,п.п.а5,е3,f4,f5,g6. Ход белых.Ничья. РЕШЕНИЕ: 1.Кg1 а4 2.Крh3 а3 3.Крh4 а2 4.h3 а1Ф – пат. ПРИМЕР 2. Белые:Крb5,Сg5,п.п.а4,b2,b6,d4  Чёрные:Крf1,п.п.b7,d5,d6,g3,h3. Ход белых. РЕШЕНИЕ: 1.Сd2 g2 2.Са5 g1Ф 3.b4  - и на доске пат 
3.4.По соглашению сторон. Во многих современных турнирах положением о соревнованиях предусматривается невозможность заключения этого вида ничьей до определённого хода (например, до 40-го)  
3
3.5.Вечный шах: позиция, в которой стороне, объявляющей шахи, невыгодно прекращать их, а сторона, защищающаяся от шахов, не может от них избавиться. 
3.6.Троекратное повторение позиции – один из самых сложных видов ничьей в основном  по причине сложности процедурных вопросов, с ним связанных. Требующий ничью троекратным повторением должен при своём ходе, не останавливая часов, подозвать судью и проговорить примерно следующее: «Я сейчас иду ладьёй на С4, и на доске третий раз возникает одна и та же позиция, между которыми не было ходов пешками и всяческих взятий. Требую ничью». И судья начинает процедуру проверки заявления 
3.7.Правило пятидесяти ходов. Под это правило можно подвести, например, окончание «ферзь против ладьи» или «мат слоном и конём» и некоторые другие окончания: потребовать, чтобы соперник поставил мат в течение 50-ти ходов. Если мат ставится на 51-м ходу, то – ничья.
3.8.Позиционная ничья (не тот слон, ферзь против слоновой или крайней пешки и др.) ПРИМЕР 1. Белые:Крh2,Сg4,п.h5  Чёрные:Крg8 – классический пример позиции «не тот слон»: ничья независимо от очереди хода. Несмотря на большой материальный перевес белые выиграть не могут, потому что чёрный король занял угловое поле превращения пешки, а прогнать его оттуда белым нечем. Слегка изменим эту позицию и получим ПРИМЕР 2. Белые:Крh2,Сg4,п.h5 Чёрные:Кре8,п.g5. Ход белых. Позиция отличается от предыдущей наличием чёрной пешки и положением чёрного короля – он не так близок к угловому полю превращения пешки. Получится ли у чёрных ничья в этой ситуации? РЕШЕНИЕ (белые выигрывают):1.Се6 Кре7 2.h6 Крf6 3.Сf5 Крf7 4.Сh7 Крf6 5.Крg3 и белые выигрывают
3.9.Крепость или позиционная ничья при большом материальном перевесе.  ПРИМЕР 1. Белые: Крd2,Сd1,Сd8,п.п.а2,b2,с3,d4,е5,f4,g4,h3  Чёрные: Крb5,Ла6,Лb7,Са5,п.п.а3,b4,с5,d6,е7,f6,g5,h4.  Ход белых. Ничья. РЕШЕНИЕ:1.Са4+ Крха4 2.b3+ КРb5 3.с4+ Крс6 4.d5+ Крd7 5.е6+ Крхd8 6.f5 - белые построили крепость. ПРИМЕР 2. Белые: Кра4, Фс6.п.а5 Чёрные:Кра7,Лb5,п.а6. Ход белых. Ничья. Окончание «ферзь с пешкой против ладьи с пешкой» обычно выигрывается сильнейшей стороной, однако в этой ситуации белый король отрезан ладьёй, и для ничьей достаточно держать ладью на вертикали «B».
                                         Контрольные вопросы
1.Что такое «НАПАДЕНИЕ»? 2.Что такое «МАТ»? 3. Какие методы защиты применимы при двойном шахе?  4.Не глядя на доску решите задачи:№1. Белые: Кре6, Ла1 Чёрные: Кре8. Ход белых. Как бы Вы сыграли? №2.Белые: Крg1,Фс3,Сb2, п.g2  Чёрные: Крg8,Фа8,Лf8,п.п.f7,g7,h7. Ход белых. Как бы Вы сыграли? 5.В каких случаях останавливаются шахматные часы? 6.На доске по королю и по одному слону разного цвета. У одного из соперников на часах 30 минут до конца партии, у другого 5 минут. Шахматист, имеющий больше времени, отказывается от предложения ничьей и продолжает играть. Как должен поступить его соперник?  7. В каком случае невозможно заключение ничьей по соглашению сторон?   8.Действия шахматиста, требующего ничьей троекратным повторением позиции  9.Когда включается правило 50-ти ходов?   10. Сколько видов ничьей существует в шахматах? 11.Что такое «ШАХ»? 12. Что такое НАПАДЕНИЕ НА КОРОЛЯ?
                                                        О Т В Е Т Ы
1.Нападение – это угроза взятия  2.Мат – это шах, от которого нет защиты. Мат – это цель игры в шахматы  3.Отход   4.№1.Ла8#   №2.Фхg7#   5.В случае признания своего поражения или при необходимости обращения к судье    6.Соперник, у которого на часах меньше времени, имеет право  остановить часы и обратиться к судье с требованием присуждения ничьей с мотивировкой «соперник играет на время (на падение флага)»  7.Если в положении о турнире заложено требование о невозможности заключения ничьей до определённого хода, который в партии ещё не достигнут  8.Не останавливая часы, подзывает судью и говорит :  «я сейчас делаю вот этот ход и на доске в третий раз возникнет одна и та же позиция. Требую присуждения ничьей троекратным повторением позиции»   9.В ситуациях, когда соперник явно не владеет техникой реализации материального перевеса   10.Шесть  11. ШАХ – это нападение на короля  12.Нападение на короля – это шах
                                                

