Тема семинара: «Интеллектуальное развитие детей дошкольного возраста через обучение игре в шашки».
ЛЕКЦИЯ 5
Тема: «ЭНДШПИЛЬ» ИЛИ «ОКОНЧАНИЕ»
В этой лекции мы рассмотрим простейшие шашечные понятия при игре дамками. Дамки появляются на доске не сразу, а ближе к концу партии. Заключительная часть партии, когда у соперников остается не более чем по 6 простых, называется «эндшпиль» или «окончание». Эндшпилем или окончанием называется также любая позиция с количеством шашек 6х6 и меньше. Как только на доске появляется дамка, эндшпиль получает название «дамочный эндшпиль».
	В зависимости от результата при правильной игре с обеих сторон окончание может называться «выигрышное окончание», «ничейное окончание» и «проигрышное окончание».
	В зависимости от сложности разыгрывания окончания делятся на «нормальные окончания» и «этюдные окончания». 
	«Нормальное окончание» – это окончание, когда результат партии и способ его достижения известны и описаны в шашечной литературе, в таком окончании выигрыш может быть не единственным. Кроме нормальных окончаний, в шашках существуют «этюдные окончания» или «этюды», в которых выигрыш достигается единственным путем, без перестановок ходов. Этюды могут возникать в партии или создаваться шашечными композиторами.
	Наблюдая игру между участниками  различных соревнований, часто можно увидеть развитие игры по следующему сценарию: приведя партию в дамочное окончание, участники безуспешно пытаются достичь победного результата. С появлением дамок увеличивается возможность позиционного маневрирования, что усложняет расчет возникающих вариантов продолжения игры. Для успешного ведения борьбы в таких позициях требуется определенный багаж знаний. Овладение основными принципами борьбы и самосовершенствование, позволит успешно находить верный путь в любых дамочных окончаниях, возникающих в процессе игры.
Рассмотрим различные приемы борьбы против дамок.


ПРИЕМ «ПЕТЛЯ»
«Петля» - это конструкция из шашек или дамок, созданная для поимки неприятельской дамки. Петля из дамок более мобильна, чем петля из шашек.
[image: ]Окончание, которое мы видим на диаграмме – нормальное ничейное окончание. Три белых дамки не могут выиграть у одной черной дамки, если она находится на большой дороге. При этом подразумевается, что черные будут играть сильнейшим образом, избегая проигрывающих ходов.
	Белые продолжают игру на победу в надежде на ошибку соперника – может он попадет в петлю или сам добровольно уйдет с большой дороги. В последнем случае получится нормальное выигрышное окончание, известное в литературе как «треугольник Петрова». Белые ходят 1.h4-e1! Черным надо действовать осмотрительно – в данный момент у них всего два безопасных поля: g7 и h8. Ходы на остальные поля проигрывают.
Например:
1... d4-a1 2.e1-c3 a1:g3 3.h2:f4 Х.
или 1… d4-f6 2.f4-g5 f6:h4 3.h2-g3 h4:f2 4.e1:h4 Х.

[image: ]На этой позиции состоит конструкция из двух петель – «двойная петля». Петля g1-e3 и  h2-f4 работают в паре и ограничивают черную дамку. Если она находится ниже петли g1-e3, то белые ловят ее ходом e3-d4, а если она находится выше петли h2-f4, то ловят ходом f4-e5. В результате у черной дамки совсем нет безопасных полей.
Задача 1               Задача 2              Задача 3              Задача 4
[image: ]  [image: ] [image: ]  [image: ]

Рассмотрим другие приемы поимки дамки, в которых петля используется, как вспомогательный элемент.


ПРИЕМ «ПЕРЕПЛЕТ»
«Переплет» - положение, когда атакованная с борта дамка соперника ограничена своей шашкой и при любом ответе следующим ходом ловится в петлю.
[image: ]Белые ходят 1.g1-h2! и черная дамка попала в переплет и неизбежно ловится в петлю g3-b8 После 1. ... g3-e1 выигрывает 2.e3-f2 e1:g3 3.h2:f4 Х. 2.e3-f4 b8:g3 3.h2:f4 Х. Обратите внимание, что при переплете позиция после ловли дамки одинаковая в обоих вариантах.

Задача 1                   Задача 2
[image: ]   [image: ]

ПРИЕМ «РАСПУТЬЕ»
«Распутье» - положение, в котором простая, достигшая преддамочного ряда, должна следующим ходом избрать поле превращения в дамку, но возникшая дамка сразу ловится в петлю.
[image: ]
Черная f2 готовится превратиться в дамку на полях g1 или e1. Помешать черным поставить дамку белые не могут, и им надо подготовить немедленную поимку будущей дамки.

1.c3-d4! f2-e1 2.d4-c3 e1:b4 3.a5:c3 (петля а5-с3).
1. ... f2-g1 2.d4-c5 g1:b6 3.a7:c5  (петля а7-с5).

Задача 1                   Задача 2
[image: ]  [image: ]


ПРИЕМ «СТОЛБНЯК».
[image: ]	Следующий важный прием борьбы с дамкой неприятеля называется «столбняк» - противостояние дамок разного цвета на противоположных концах одной диагонали. Столбняк может осуществляться в разных местах доски – на большаке, двойнике, тройнике и косяке. На большаке, состоящем из одной диагонали, столбняк – это противостояние 1х1, на двойнике, тройнике и косяке – противостояние 1х2.
Позиция на доске ничейная, но черные решили зайти в любки, не подумав о последствиях. 1. ... c5-d4? Если бы сейчас снова был ход черных, то им пришлось бы бить до конца большака. Бить не до конца они не могут, так как тогда попадут под бой белой дамки. После этого оставшаяся белая дамка займет противоположный конец большака и получится столбняк. В распоряжении белых сразу три выигрышных хода, рассмотрим один из них.  2.e5-f6 d4:a1 3.f6-h8 Х.
Задача 1             Задача 2            Задача 3            Задача 4
[image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]

ПРИЕМ «ТРАМПЛИН»
«Трамплин» - конструкция из дамки и простой, позволяющая посредством использования неприятельской шашки увеличить ударную силу дамки.
[image: ]Черная простая с3 прорывается в дамки и обычным способом ее не остановить. Для выигрыша белые используют прием «трамплин».
1.a5-b6! Построен «трамплин» из черной простой а7, белой простой b6 и дамки с5. Теперь на любой ход черной простой белые сходят на f8 и уничтожат обе шашки соперника. c3-d2 2.c5-f8 a7:c5 3.f8:e1 Х. «Трамплин» очень сильно ограничивает силы соперника, не позволяя им «находиться на весу» - то есть не на бортах. Особенно эффективен «трамплин» для ограничения передвижений неприятельской дамки.
Задача 1                       Задача 2
[image: ]     [image: ]
ПРИЕМ «ЗАКЛЮЧЕНИЕ» ИЛИ «ЗАПИРАНИЕ»
«Заключение» или «Запирание» - один из способов достижения выигрыша методом лишения шашек соперника сделать очередной ход. В практической игре для применения такого приема необходимо далеко и точно рассчитать ход предстоящих событий на доске.
[image: ]1.f2-e3 h4:d4 2.d2-c3 d4:b2 3.h6-c1 a5-b4 4.e7-d8 b4-c3 5.d8-a5 c3-d2 6.a5:e1 Х. 




Задача 1                 Задача 2                Задача 3                  Задача 4
[image: ]  [image: ]  [image: ]  [image: ]
ПРИЕМ «ВИЛКА»
[image: ][image: ]	«Вилка» - прием в шашечном эндшпиле, когда дамка выигрывает у двух вражеских простых, находящихся на противоположных флангах. При «вилке» дамка должна контролировать сразу две диагонали. На диаграммах показаны важнейшие ключевые позиции для «вилки» на различных диагоналях.
[image: ] Во всех ключевых позициях ход черных, и они должны жертвовать. Дамка при вилке располагается на пересечении диагоналей, на концах которых находятся неприятельские шашки или же на пересечении диагоналей, на которые неприятельские шашки должны сделать свой ход. Дамка может задержать две простые при помощи вилки, если они не прошли слишком далеко. Последние допустимые поля для черной шашки: на левом фланге – а5, на правом – h4.
Задача 1                 Задача 2               Задача 3
[image: ]   [image: ]   [image: ]
ПРИЕМ [image: ]«КОНВЕРТ»

Такое построение четырех дамок дает выигрыш, где бы не находилась дамка соперника. Рассмотрим примеры.


	Пример 1.
[image: ]  




1.e3-d4 a1:g3 2.h2:e5 Х.

	[image: ]Пример 2.







1.f4-c7 d8:f2 2.g1:d4 Х.

	Пример 3.
[image: ]






1.f4-h6 c1:f4 2.h6:c1 Х.

	Пример 4.
[image: ]






1.e3-c1 h6:d2 2.c1:f4 Х.

	Пример 5.
[image: ]






1 вариант
1.f4-g5 h4:e7 2.h2-d6 e7:f2 3.g1:d4 Х.
2 вариант
1.h2-g3 h4:a7 2.f4-e3 a7:f2 3.g1:d4 Х. 

	Пример 6.
[image: ]






1 вариант
1.e3-d2 e1:b4 2.e3-c5 b4:g3 3.h2:f4 Х.
2 вариант
1.g1-f2 e1:b8 2.e3-a7 Х. 






«ТРЕУГОЛЬНИК ПЕТРОВА»
	Рассмотрим окончание, которое не относится к числу простейших, но которое обязан на зубок знать каждый шашист. «Треугольник Петрова» - это нормальное окончание, когда три дамки, контролирующие большую дорогу, выигрывают у одинокой дамки соперника. Само построение, в самом деле, напоминает треугольник, острием направленный на дамку соперника. Разработал его еще в 19 веке российский шашист Петров, написавший и первую в России шашечную книгу. Построить «треугольник Петрова» из любой позиции можно максимум за 12 ходов. По правилам на это дается даже больше времени – 15 ходов. Если же игрок не успел поймать дамку соперника за 15 ходов, то присуждается ничья.
	Если внимательно посмотреть на ключевую позицию «треугольника Петрова», то можно заметить, как сильно ограничена черная дамка. Она может передвигаться только по вершинам косяка. Белые же дамки расположены на пересечениях всех остальных диагоналей и не допускают к ним черную дамку. В этом и заключается метод построения «треугольника Петрова» - надо отнять у дамки соперника двойник и тройник, не отдавая при этом большую дорогу. Черная дамка выгоняется с этих линий под угрозой поимки – такой эндшпильный прием называется «вытеснение».	
Разберем пример.
[image: ]Первый этап построения «треугольника Петрова» - это вытеснение черной дамки с двойника. Для этого надо перевести дамки с3 и b2 на двойник и занять ими обе его линии. 1.c3-d4 b8-h2 2.d4-a7 h2-g3 3.b2-d4 g3-b8 Черные не дают белой дамке а7 пойти на b8 и занять вторую диагональ двойника. Белым надо сделать выжидательный ход, и лучше всего для этого подходит  4.d4-c5! Не покидая двойника, белая дамка встает еще и на тройник, который предстоит занять на следующем этапе. Этот ход пришлось делать бы в любом случае, а следовательно белые не теряют времени даром. 4…b8-f4 5.a7-b8 f4-h6 Обе линии двойника заняты белыми и черная дамка отступила на тройник. 6.b8-d6! На втором этапе белым предстоит вытеснить черных с тройника. Однако оставлять двойник при этом тоже нельзя. Поэтому обе белые дамки расположились на пересечении двойника и тройника. Для вытеснения черных с тройника используется двойная петля. 6…h6-g5. Проигрывало из-за петли 6…h6-c1? 7.a1-b2 c1:a3 8.d6-f8Х. 7.a1-c3 Вытеснение с тройника закончено – если черные останутся на нем, то сразу будут пойманы. 7…g5-h4 8.d6-f4 «треугольник Петрова» построен, осталось поймать дамку соперника. 8…h4-e1 9.c3-a5 e1-h4 10.c5-f2 h4:e1 11.f4-d2 e1:c3 12.a5:e1 Х.

«Треугольник Петрова»
	[image: C:\Users\Oleg\Desktop\ЛЕКЦИИ ПО ШАХМАТАМ\ШАШКИ\лекции\5 лекция\доработка\ТП 2.png]1.... a5-e1
2.f6-h4 e1-c3 
3.f4-d2 c3:e1 
4.c5-f2 e1:g3 
5.h4:e1
	[image: C:\Users\Oleg\Desktop\ЛЕКЦИИ ПО ШАХМАТАМ\ШАШКИ\лекции\5 лекция\доработка\ТП 4.png]1.... e1-h4 
2.f6-d8 h4-e1 3.d6-g3 e1:h4 4.e3-g5 h4:f6 5.d8:h4 

	[image: C:\Users\Oleg\Desktop\ЛЕКЦИИ ПО ШАХМАТАМ\ШАШКИ\лекции\5 лекция\доработка\ТП 3.png]1.... d8-a5 
2.c3-e1 a5-d8 3.e3-b6 d8:a5 4.d6-b4 a5:d2 5.e1:c3




Вопросы.
1. Что такое эндшпиль?
2. Что такое ничейное окончание?
3. Какой будет результат партии, если у соперника одна дамка на большой дороге, а у вас три дамки?
4. Сколько ходов дается для построения «треугольника Петрова»?
5. С помощью какого приема можно выиграть четырьмя дамками?
6. Какими диагоналями надо владеть, чтобы построить «треугольник Петрова»?
7. Способ достижения выигрыша методом лишения шашек соперника сделать очередной ход называется…?
8. Что такое столбняк?
9. Положение, в котором простая, достигшая преддамочного ряда, должна следующим ходом избрать поле превращения в дамку, но возникшая дамка сразу ловится в петлю, называется…?
10. Что такое вилка?

Ответы:
1. Заключительная часть партии, когда у соперников остается не более чем по 6 простых, называется «эндшпиль» или «окончание».
2. Это окончание, в котором, при правильной игре с обеих сторон выигрыш не достигается.
3. Ничья.
4. 15 ходов.
5. «Конверт»
6. Двойники, тройники, большая дорога.
7. «Заключение» или «Запирание».
8. «Столбняк» - противостояние дамок разного цвета на противоположных концах одной диагонали.
9. Распутье.
10. «Вилка» - прием в шашечном эндшпиле, когда дамка выигрывает у двух вражеских простых, находящихся на противоположных флангах.
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