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Тема семинара: «Интеллектуальное развитие детей дошкольного возраста через обучение игре в шашки».
ЛЕКЦИЯ 6
Тема: «ОРГАНИЗАЦИЯ И ПРОВЕДЕНИЕ СОРЕВНОВАНИЙ».

ХАРАКТЕР ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ

Соревнования по виду спорта «шашки» по характеру проведения делятся на:
· личные, по итогам которых определяются места, занятые отдельными участниками;
· командные, по итогам которых определяются места участвующих в соревновании команд;
· лично-командные, по итогам которых определяются места отдельных участников и участвующих в соревновании команд;
· личные с командным зачетом, по итогам которых определяются места, занятые отдельными участниками, а затем по сумме лучших результатов отдельных спортсменов, представляющих команды, определяются места участвующих в соревновании команд.  

СИСТЕМА ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ

В виде спорта «шашки» применяются следующие системы проведения соревнований:
· круговая, при которой каждый участник соревнований или каждая команда поочередно встречается со всеми остальными участниками или командами в один или несколько кругов. Порядок определения очередности встреч в соревнованиях по круговой системе определяется по таблицам, также таблицы указывают, какого цвета шашки (белые или черные) предоставляются каждому из участников. Предварительно все участники соревнования путем жеребьевки получают номера от первого до последнего - по числу участников. Затем подбирается соответствующая таблица, из которой видно, какие номера встречаются друг с другом в каждом туре. Участник, чей номер стоит первым, играет белыми.
·  швейцарская («система выборочного жребия»), при которой в зависимости от числа спортсменов (команд), играющих по условиям соревнований устанавливается определенное количество туров. Она применяется, когда число участников велико и необходимо уложиться в ограниченное количество туров. Жеребьевка проводится после каждого сыгранного тура. Все участники в каждом туре разбиваются на пары с близким количеством уже набранных очков. Повторные встречи между участниками не проводятся. Не допускается также игра одним и тем же цветом в течение более двух туров. Спортивный характер игры в турнире по швейцарской системе резко отличается от игры в круговом. В круговом турнире сила участников разная, а в швейцарской жребий все время дает партнеров равных по силе или более сильных. Проиграв партию, можно и не успеть достать лидера.
ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ ПРИ ПРОВЕДЕНИИ ЖЕРЕБЬЕВКИ И СОСТАВЛЕНИИ ПАР:
- два игрока не должны встречаться больше, чем один раз;
- цвет шашек должен по возможности чередоваться. Игрок не может получать одинаковый цвет четыре раза подряд;
- в случае участия в турнире нечетного количества игроков участник, оказавшийся последним в классификации или после проведения жеребьевки, получает «плюс».
Жеребьевка, как правило, должна проводиться по программе с помощью компьютера. В случае отсутствия компьютера или программы разрешается проведение жеребьевки вручную при помощи индивидуальных карточек участников.
При компьютерной жеребьевке:
- перед каждым туром программой формируются пары встречающихся между собой игроков, которые, как правило, являются окончательными. Исключение из этого правила может быть сделано при выявлении ошибки (например, неправильно был введён в программу результат какой-либо сыгранной партии). 
- при использовании системы коэффициентов, указанной в Положении (Регламенте) для определения мест участников соревнования, эти коэффициенты считаются программой, по которой выполнялась компьютерная жеребьевка.

· олимпийская (система с выбыванием), когда спортсмен или команда, проигравшие встречу, выбывают из дальнейшего участия в данных соревнованиях. Олимпийская система обычно применяется при большом числе участников, когда игру надо завершить в очень короткие сроки. 

·    олимпийская усовершенствованная система – соревнование с розыгрышем всех мест, в котором после поражения, а также после каждого следующего поражения игрок (команда) не выбывает из турнира, а только из борьбы за определенное, более высокое место. В результате победителем, как и в турнире, проводимом по олимпийской системе, оказывается игрок (команда), не проигравший(ая) ни одного матча, а последнее место занимает игрок (команда), не одержавший(ая) ни одной победы. Все остальные места игроков (команд) распределяются в зависимости от последовательности побед и поражений каждого игрока (команды);
· схевенингенская, при которой участники одной команды (группы) поочередно играют с представителями другой команды (группы);
· смешанная, при которой на разных этапах применяются вышеуказанные системы.

ОБЩИЕ ПРИНЦИПЫ ДОПУСКА СПОРТСМЕНОВ К СОРЕВНОВАНИЯМ

Допуск к участию в соревнованиях регламентируется Положением о соревнованиях. В зависимости от требований Положения допуск спортсменов может быть ограничен возрастом, уровнем спортивной квалификации и т.д. К участию в соревнованиях спортсмены допускаются Решением комиссии по допуску.
 Спортсмены должны быть официально заявлены для участия в соревновании на основании предварительной и окончательной заявок от организаций в соответствии с Положением о соревнованиях.
Основанием для допуска спортсмена к соревнованиям по медицинским заключениям является заявка на участие в соревнованиях с отметкой «Допущен» напротив каждой фамилии спортсмена, заверенная подписью врача и его личной печатью. 
В комиссию по допуску кроме оригинала заявки на участие в соревновании должны быть представлены для проверки следующие документы:
- паспорт гражданина Российской Федерации или иной документ, удостоверяющий личность;
- свидетельство о рождении – для спортсменов, не достигших 14 лет;
- зачетная классификационная книжка с указанием спортивного разряда (для спортсменов, имеющих спортивные разряды);
- полис обязательного медицинского страхования и полис страхования жизни и здоровья от несчастных случаев (оригиналы).
Положением (Регламентом) о проведении соревнования могут устанавливаться и иные документы, необходимые для представления в комиссию по допуску.
Положением о проведении соревнований муниципального статуса, соревнований физкультурно-спортивных и других организаций, может быть установлен иной порядок допуска к соревнованиям с представлением только лишь документов, указанных в Положении.
СПОРТСМЕНЫ ОБЯЗАНЫ:
- знать Регламент и Положение о данных соревнованиях и строго выполнять их; 
- быть корректным по отношению ко всем участникам соревнований и зрителям, соблюдать этические нормы в области спорта;
- соблюдать антидопинговые правила;
- строго соблюдать дисциплину во время соревнований и спортивный режим в свободное от игры время;
- выполнять требования судьи, принятые в рамках его компетенции;
- играть каждую партию с полной отдачей сил;
- по окончанию партии (микроматча) передавать судье полностью оформленные бланки записей партий, а в случае игры без записи партии сообщать судье результаты сыгранных партий (микроматчей), затем, если это предусмотрено Регламентом или по указанию судьи, покинуть игровой зал;
- играть до конца соревнований.
ВО ВРЕМЯ ИГРЫ СПОРТСМЕНАМ ЗАПРЕЩАЕТСЯ:
- обращаться к кому-либо, кроме судьи, в том числе к вспомогательному и техническому персоналу;
- пользоваться другой шашечной доской (за исключением игры со слабовидящим или незрячим спортсменом – в этом случае использование другой шашечной доски возможно по разрешению судьи соревнований), письменными или печатными материалами;
- отходить от доски при своей очереди хода без разрешения судьи;
- касаться или показывать поля шашечной доски, чтобы облегчить обдумывание. Исключение из этого правила может быть сделано по решению судьи соревнований только для слабовидящих или незрячих спортсменов при использовании специальной шашечной доски для игры спортсменов с нарушениями зрения;
- отвлекать или беспокоить соперника любым способом. Это относится и к настойчивости предложения ничьей;
- мешать игре другим участникам или вмешиваться в ход их партий;
- спрашивать мнение или просить совет по своей партии намеренно или нет;
- анализировать в игровом зале играющиеся или оконченные партии;
- позволять себе действия, мешающие нормальному ходу соревнований;
- покидать игровую зону без разрешения судьи;
- иметь с собой в игровой зоне, а тем более пользоваться во время игры любыми электронными устройствами (телефонами, смартфонами, компьютерами, планшетами, плеерами и др., использование диктофона может быть разрешено судьей соревнований только незрячему спортсмену для аудиозаписи ходов партии). 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ, ВКЛЮЧАЕМАЯ В ПРОГРАММУ СОРЕВНОВАНИЯ:
- текст, содержащий заявление о том, что соревнование проводится в соответствии с настоящими Правилами;
- наименование организаторов соревнования;
- место и сроки проведения соревнования;
- расписание соревнования;
- сведения о спортсменах (командах), имеющих право участия в соревнованиях в соответствии с Положением;
- иная информация, необходимая для получения справок о соревновании.

ТРЕБОВАНИЯ К МЕСТУ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЯ
Игровой зал должен быть:
- достаточным по площади для свободного размещения всех встречающихся в одном туре пар; 
- достаточно освещенным и проветренным;
- с возможностью обеспечения нормальной температуры;
- с отсутствием постоянного шума;
- отгорожен от зрителей;
- отвечающим требованиям по безопасности, в том числе пожарной безопасности, санитарным условиям, принятым для массовых мероприятий. 


ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ
Заявки на участие в соревнованиях
Заявка подписывается врачом и руководителями организаций, заявляющих спортсменов, подписи заверяются соответствующими печатями.
Предварительные заявки направляются в проводящую организацию не позднее срока, установленного в Положении о проведении соревнования по электронной почте. Оригинал окончательной заявки представляется спортсменом (представителем) в комиссию по допуску участников соревнований. 
2 слайда виды заявок
Содержание (описание процесса) соревнования
Начало соревнования
Участники соревнования должны занять места в соответствии с протоколом, в котором указываются пары участников очередного тура, за 5 минут до официального начала тура с тем, чтобы они могли сосредоточиться, а судьи могли сделать необходимые объявления.
В точно назначенное время независимо от того, все ли спортсмены присутствуют, судья дает сигнал к началу партии, пуская сам или по его указанию часы отсутствующего участника. Если отсутствует участник, играющий черными, то белые своего хода на доске не делают. В случае присутствия или отсутствия обоих участников, пускаются часы игрока, играющего белыми. При появлении одного из игроков судья делит пополам истекшее время, с учетом этого устанавливает время на обоих часах и пускает часы отсутствующего участника. 
Турнирные часы и пользование ими
Спортсмены, играющие партию, должны сделать установленное количество ходов за определенное время или полностью сыграть партию за определенное время (при контроле времени до конца партии). Для этого используются турнирные часы с двумя циферблатами (дисплеем). При использовании электронных часов может быть добавлено определенное время на каждый ход. Koнтpoльнoe время и чиcлo ходов устанавливаются заранее Положением или Регламентом o соревновании.
Сделав ход, игрок должен пустить часы соперника той рукой, которой он сделал ход. Каждый игрок должен иметь возможность переключить часы после сделанного хода. Игрок не должен мешать сопернику переключать часы. Он не может держать пальцы руки на кнопке часов или поверх нее. Не сделав своего очередного хода, игрок не имеет права пускать часы соперника.
Так как игроки сами несут ответственность за использование своего игрового времени, то никто не имеет права вмешиваться, если игрок забыл своевременно переключить часы. Только соперник может напомнить ему об этом.
Если во время партии обнаруживается какая-либо неисправность часов (не корректный режим работы), то участник соревнования должен обратиться к судье, который должен исправить их работу или заменить турнирные часы на исправные. 
Истечение игрового времени определяется в момент падения флажка (механические часы) и обнулением контрольного времени (электронные часы). Истечение времени до или во время контрольного хода, а также во время переключения часов при контрольном ходе означает поражение, т.к. игровое время истекло. 
 Окончание игрового времени кроме самого спортсмена, у которого истекло время, фиксирует его соперник или судья. Никто другой не имеет права указывать на окончание игрового времени.
Все претензии по поводу работы часов должны быть высказаны до истечения игрового времени. 
Если после совершения на доске очередного хода на часах участника истекло время, а у его партнера на доске все шашки уже сняты или заперты, то просрочка времени не фиксируется и сильнейшей стороне засчитывается выигрыш.
Игрок, который проиграл партию, должен немедленно остановить свои часы.
РЕЗУЛЬТАТЫ СОРЕВНОВАНИЙ
 В результате соревнований участники занимают места в соответствии с суммой набранных очков. Первое место присуждается игроку, набравшему наибольшее количество очков, остальные - в порядке их уменьшения.
В случае равенства очков у двух или более участников распределение мест производится по следующим возможным критериям:
- результату встреч между этими участниками;
- дополнительный матч;
- наибольшему количеству побед;
- лучшему результату во встречах с другими участниками в порядке занятых мест;
- системе коэффициентов.

ЗВАНИЯ И РАЗРЯДЫ, СУЩЕСТВУЮЩИЕ В ШАШКАХ В ПОРЯДКЕ ВОЗРАСТАНИЯ.
· III юношеский спортивный разряд
· II юношеский спортивный разряд
· III спортивный разряд или  I юношеский спортивный разряд
· II спортивный разряд
· I спортивный разряд
· КМС – кандидат в мастера спорта
· МС – мастер спорта России
· ГР – гроссмейстер России
ПРОВЕДЕНИЕ КРУГОВОГО ТУРНИРА. ПРАКТИКА.
1) Составить положение о проведении турнира.
 	Основным документом, регламентирующим все взаимоотношения сторон, участвующих в организации и проведении турнира, является «Положение о проведении соревнования». «Положение» является организационно-правовой базой, нормой, «законом» для участников и судей. Какие разделы должны быть включены в «положение»:
Цели и задачи. Обычно здесь указываются задачи популяризации шашечной игры, повышения мастерства участников, выявления сильнейших игроков, цели отбора кандидатов в сборные команды или игроков, получающих право участвовать в других турнирах и т.п.
Сроки, место и система проведения. Указывается конкретный срок с момента открытия турнира до процедуры подведения итогов, адрес расположения игрового помещения. Описывается в общих чертах система проведения турнира, в частности число туров, указывается в регламенте.
Руководство проведением турнира. Указывается проводящая турнир организация (или несколько). Непосредственное проведение турнира возлагается на судейскую коллегию, утвержденную, проводящей организацией.
Участники. Указываются условия участия (допуска) в турнире: по возрасту и квалификации, территориальному признаку (классу).
Порядок определения мест. Здесь указываются основные показатели, по которым производится определение мест участников, в том числе в случае равенства основных показателей у нескольких участников.
Награждение и подведение итогов. В этом разделе описывается процедура подведения итогов турнира, какими грамотами (дипломами) отмечаются те или иные достижения участников. Здесь же описывается, кто и какие права получает на участие в других турнирах или для которых данный турнир имел статус отборочного.
Финансирование. Прописывается, кто и за что несет расходы по проведению соревнований и участия в них.
НА ЗАМЕТКУ!
Для простоты проведения кругового турнира при большом количестве детей рекомендуем разбить на несколько групп с выходом в финал. Например, 3 группы по 6 человек. В финал выходят по 2 первых места из группы. В финале провести круговой турнир из 6 человек.
2) Составить список желающих участвовать в турнире. После составления списка участников, проводится жеребьевка, которая определяет, кто под каким номером будет занесен в турнирную таблицу. Жеребьевка заключается в том, что каждый участник вытягивает листочек с определенным номером. Листочки должны быть перемешаны и разложены на столе в произвольном порядке так, чтобы участник не видел, какой номер он вытягивает.
3) Оформление турнирной таблицы.
В соответствии с полученными номерами составляется турнирная таблица, которая оформляется с указанием названия турнира, места и даты его проведения.
4) Составление очередности по турам. Имея номера всех участников, с помощью специальной таблицы определения очередности, составляем пары на 1 и последующие туры. 
	Жеребьевка на 1 тур:
Иванов – Степанов 
Петров – Семенова 
Сидорова – Павлов 
	Жеребьевка на 2 тур:
Степанов – Павлов
Семенова – Сидорова
Иванов – Петров

	Жеребьевка на 3 тур:
Петров – Степанов
Сидорова – Иванов
Павлов – Семенова
	Жеребьевка на 4 тур:
Степанов – Семенова
Иванов – Павлов
Петров – Сидорова

	Жеребьевка на 5 тур:
Сидорова – Степанов
Павлов – Петров
Семенова – Иванов
	





5) Внесение результатов в таблицу. После каждого тура вносим результаты в таблицу.
	Результаты 1 тура:
Иванов – Степанов 0:1
Петров – Семенова 1/2
Сидорова – Павлов 1:0 
	Результаты 2 тура:
Степанов – Павлов 1/2
Семенова – Сидорова 1:0
Иванов – Петров 1:0

	Результаты 3 тура:
Петров – Степанов 0:1
Сидорова – Иванов 1:0
Павлов – Семенова ½
	Результаты после 4 тура:
Степанов – Семенова 1:0
Иванов – Павлов 1/2
Петров – Сидорова 0:1

	Результаты после 5 тура:
Сидорова – Степанов 1:0
Павлов – Петров 1:0
Семенова – Иванов 1:0
	



6) Подведение итогов. Подсчет очков, распределение мест.
[image: ]




 ВОПРОСЫ:
1. Когда применяется швейцарская система проведения соревнований?
2. Что такое лично-командные соревнования?
3. Система, когда спортсмен или команда, проигравшие встречу, выбывают из дальнейшего участия в соревнованиях, называется…?
4. Как составляются пары на тур при швейцарской системе?
5. Назовите самое высшее спортивное звание по шашкам.
6. По каким критериям может быть распределение мест, в случае равенства очков у двух или более участников?
7. Какие виды часов существуют для игры в шашки?
8. Если игрок забыл переключить часы, кто может напомнить ему об этом? 
9. Может ли участник касаться или показывать поля шашечной доски, чтобы облегчить обдумывание?
10.  Если после совершения на доске очередного хода все шашки уже   сняты или заперты, но истекло время участника, какой будет результат  партии?

   ОТВЕТЫ:
1. Применяется, когда число участников велико и необходимо уложиться в ограниченное количество туров.
2. лично-командные, это соревнования, по итогам которых определяются места отдельных участников и участвующих в соревновании команд.
3. Олимпийская система.
4. Все участники в каждом туре разбиваются на пары с близким количеством уже набранных очков.
5. Гроссмейстер России.
6. - результату встреч между этими участниками;
- дополнительный матч;
- наибольшему количеству побед;
- лучшему результату во встречах с другими участниками в порядке занятых мест;
- системе коэффициентов.
7. Механические и электронные.
8. Только соперник.
9. Не может.
10.  Победа.
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