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                                       1.Мат двумя слонами 
1.1. В этой теме обучающиеся получают навыки взаимодействия тремя фигурами: поставить мат двумя слонами одинокому королю соперника без участия своего короля не получится. В финальной позиции у каждой фигуры должно быть точно определены своё место и своя задача.
1.2.Мат ставится в любом углу доски или на смежных с ними полях.
1.3.План действий: 1.Король вытесняется из центра  2.Король оттесняется на край доски  3.Король оттесняется в угол доски  4.Ставится мат
1.4. В процессе оттеснения короля к углу следует отнимать у него поля, которые он только что покинул.
1.5.Находясь рядом и действуя в одном направлении, два слона выстраивают королю соперника непроходимый забор.
1.6.Мат двумя слонами ставится достаточно легко, но при отсутствии умения и опыта особые затруднения возникают при приближении к финальной позиции, где нужно точно определить место для каждой фигуры.
1.7.В финальной позиции или близко к ней король сильнейшей стороны должен находиться на расстоянии хода коня от угла, к которому приведён одинокий король. Таких полей у каждого угла два.
1.8.Слон – фигура дальнобойная, и в определённых ситуациях может делать выжидательный ход, цель которого – передача хода сопернику без ухудшения своей позиции. Вполне вероятно, что приёмом передачи хода  придётся воспользоваться не один раз.
1.9. Так же, как и при постановке мата одинокому королю тяжёлыми фигурами, для закрепления материала следует провести турнир «Мат двумя слонами».

                                       2.Мат слоном и конём  
2.1.Трудная задача. Иногда с ней не справляются даже опытные шахматисты. Если вы оказались в роли слабейшей стороны и наблюдаете неуверенность соперника в реализации этого преимущества, то имеете полное право включить правило 50-ти ходов.
2.2.Мат слоном и конём ставится в углу цвета слона или на смежных полях.
2.3.План действий тот же, что и при матовании двумя слонами, но ситуация усложняется тем, что мест для постановки мата меньше, а соперник будет всеми силами стараться убежать от злого угла, т.е будет стремиться к углу, противоположному цвету слона.
2.4. План действий: 1.Король вытесняется из центра  2.Король оттесняется на край доски  3.Король оттесняется в угол цвета слона  4.Ставится мат
2.5.Для успешного решения этой задачи следует освоить технику оттеснения короля, изложенную в шахматных учебниках. 
2.6. Одна из исходных позиций, с которой при правильных технических действиях сильнейшей стороны успех гарантирован. Белые: Крf6,Сf5,Кf7  Чёрные: Крf8. 
2.7.Ходы короля и слона должны быть направлены на то, чтобы не дать чёрному королю прорваться в заветный угол, а ходы коня с исходной позиции напоминают букву W. Конь не должен делать других ходов, пока король не загнан в нужный угол (в данном случае А8), иначе он может вырваться на свободу.
2.8.Техника работы фигурами здесь является определяющей.
2.9. В процессе оттеснения короля к углу следует отнимать у него поля, которые он только что покинул.
2.10.Для успешного решения этой задачи следует потренироваться с партнёрами не один раз.
                                                       3.Тактика. 
3.1.Есть такая мудрилка : «Тактика – это важная часть стратегии». Тактика – это большой раздел шахматной теории, в котором изучаются законы комбинационной борьбы и тактические приёмы.
3.2.Тактические приёмы – это приёмы борьбы за шахматной доской. Без владения этими приёмами шахматную партию не выиграть.
3.3.Владение тактическим приёмом – это умение применять его в практической игре и предупреждать его применение соперником.
                                           4. Тактические приёмы
      1.Двойной удар – одновременное нападение одной фигурой на две неприятельские (или нападение на фигуру и важное поле или нападение на два важных поля). Этот приём встречается в игре чаще других, потому что доступен любой фигуре, в том числе и королю. Двойной удар имеет несколько разновидностей:
1.1.Пешечная вилка - двойной удар пешкой. В чистом виде это зевок соперника. В игре часто применяется в сочетании с другими тактическими приёмами, такими как отвлечение, завлечение, связка и др.
1.2.Коневая вилка – двойной удар конём. Именно в коневых вилках кроется коварство коня.
1.3.Линейный удар – нападение на две фигуры по одной линии: вертикали, горизонтали, диагонали.Очевидно, что этот приём доступен только линейным фигурам – ферзю, ладье и слону.
1.4.Двойной удар любой фигурой.
1.5.Ферзь – самый большой мастер по нанесению двойных ударов.
       2.Связка- приём, полностью или частично ограничивающий подвижность фигуры. Неподвижная или ограниченная в подвижности фигура становится объектом атаки, поэтому связка – приём опасный. МУДРИЛКА : «Со связками не шутят!». При связке  обязательно задействованы три фигуры: связывающая (та, которая осуществляет связку), связанная (та, которую ограничили в подвижности) и прикрываемая.Различают три разновидности связки:
2.1.Полная – если прикрывается король. Полная связка может быть абсолютной и неабсолютной.
2.2.Неполная – если прикрывается более сильная или незащищённая фигура
2.3.Перекрёстная – если одна и та же фигура попадает под связку с разных направлений
        3.Открытое нападение – эффективный приём, который также имеет несколько разновидностей, выделенных, однако, как самостоятельные тактические приёмы
3.1.Открытый шах    3.2.Двойной шах    3.3.Мельница
4.Отвлечение                                                         11.Промежуточный ход         
5.Завлечение                                                          12.Рентген             
6.Блокировка                                                         13.Перегрузка      
7.Освобождение линии                                      14.Разрушение пешечного прикрытия        
8.Освобождение пункта (поля)                        15.Захват пункта      
9.Уничтожение защитника                                 16.Ловля фигуры         
10.Перекрытие                                                        17.Далеко продвинутая пешка
                                           5. Комбинация.  
5.1.Комбинация – это шахматная операция с жертвой. Это то, что придаёт красоту шахматной партии.
5.2.Составные части комбинации: 1.Мотив  2.Идея  3.Цель  4.Тема  5.Средства
5.3.Мотив – это недостаток в позиции соперника, который может быть использован для комбинации. Мотивов может быть несколько, но один – главный, который будет использован в комбинации. Нет мотива – нет и комбинации!
5.4.Идея комбинации чаще всего совпадает с названием какого-либо тактического приёма.
5.5.Целью комбинации может быть матовая атака, выигрыш материала, спасение партии (комбинация на ничью)
5.6.Тема – заключительная позиция комбинации. Её желательно видеть ещё перед началом.
5.7.Средства комбинации – это ходы, увязанные в строгую логическую цепочку, и фигуры, участвующие в комбинации

                                                    6.Стратегия  
6.1.Стратегия в шахматах – это целая наука, которая учит предвидеть ход борьбы на много ходов вперёд
6.2.Считается, что основные элементы шахматной стратегии изложил Вильгельм Стейниц, однако, по утверждению Роберта Фишера, этими элементами в полной мере владел английский шахматист Говард Стаунтон
                                             7.Элементы стратегии.
7.1.Семь незыблемых принципов оценки позиции, изложенные В.Стейницем
1.Материальное соотношение сил
2.Положение королей
3.Положение в центре
4.Открытые линии 
5.Активность фигур
6.Взаимодействие фигур
8.Пешечная структура:
                      Минусы                                                                             Плюсы
- пешечные островки (чем больше, тем хуже)                 - проходные пешки
- изолированные пешки                                                      - далеко надвинутые
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- отсталые пешки
- зарвавшиеся пешки
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