Тема семинара: «Интеллектуальное развитие детей дошкольного возраста через обучение игре в шашки».

ЛЕКЦИЯ 4

Тема: «РАЗНООБРАЗИЕ КОМБИНАЦИЙ В ШАШКАХ»
ШАШЕЧНАЯ КОМБИНАЦИЯ.

До сих пор мы рассматривали простейшие шашечные понятия. В этой главе мы рассмотрим самое яркое и эффектное, что есть в шашках – «шашечную комбинацию». Именно ошеломительные многоходовые комбинации служат визитной карточкой русских шашек. Посторонние люди даже не предполагают, какая красота скрывается за простыми шашечными правилами. Однако стоит им один раз увидеть шашечную комбинацию, и они раз и навсегда меняют свое мнение о шашках.
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Эта позиция встретилась в сеансе одновременной игры, которую давал советский гроссмейстер И. Куперман. Обычно сеансёр играет с 20-40 соперниками одновременно и делает ходы, переходя от доски к доске. После очередного хода сеансёра соперник решил, что гроссмейстер грубо ошибся и решил выиграть шашку…
1…b6-c5? Кажется, что дела белых плохи. Черные нападают на шашку «b4» и на любую защиту выигрывают шашку простейшей комбинацией, например 2.b4-a5 c5-d4 3.c3:e5 d6:h2. Однако гроссмейстер подготовил фантастический «удар»! 2.g3:f4!! У черных есть выбор взятия, но сразу проигрывает 2…c5:e3 3.f4:f2. Остается бить в другую сторону. 2…g5:a3 3.c3-d4! c5:e3 4.e1-f2 a3-c5 5.f2:h4.

Трудно поверить, что комбинация длилась всего четыре хода – настолько содержательной была игра! Из увиденного примера можно сделать выводы и дать некоторые определения.


«Комбинация» или «удар» - это серия ударных ходов, заканчивающаяся взятием шашек соперника с целью получения какого-либо преимущества. Выгода от комбинации может быть самая различная – выигрыш шашки, прорыв, проход в дамки, выгодная оппозиция, другое улучшение позиции. Если после комбинации шашек остается поровну, то она называется «разменная комбинация»  - по сути это выгодный размен. Комбинация с целью достижения ничьей называется «ничейная комбинация». Если в результате комбинации преимущество перешло к сопернику, то она называется «ошибочная комбинация».

Комбинации также делятся по своему происхождению. Комбинация, которая может встретиться в партии, называется «практическая комбинация». Если комбинация составлена специально с целью продемонстрировать какую-либо идею, то она называется «концовка».
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Все комбинации основаны на правилах взятия и в этом похожи на размены. В отличие от разменов, комбинации, как правило, длиннее, сложнее, и в них жертвуется и снимается по несколько шашек. Процесс комбинации называется «комбинационный механизм». Рассмотрим составные части этого механизма, его детали.
Белой простой «b2» предстоит побить шашки c3-e3-g3-g5-g7. В данном случае, как и при любом бое, шашка b2 – «бьющая шашка», а шашки, которые она будет бить имеют специальное название – «ударная цепь». 

Путь, по которому движется бьющая шашка, называется «траектория удара». «Ударная цепь» специально подготавливается в ходе комбинации, и уничтожается «финальным» или «завершающим» ударом. Обычно «финальный удар» составляет «идею комбинации», т.е. ради него комбинация и проводится.

Важно понимать, чем именно обусловлена комбинация, что послужило причиной ее появления. Недостаток в позиции, делающий ее уязвимой для проведения комбинации, называется «комбинационная слабость». К типичным «комбинационным слабостям» относятся:

1. «Решето» - расположение шашек, когда они стоят через одну клетку и между ними есть свободные поля. Типичное «решето» представлено на диаграмме.
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Шашки при «решете» легко преобразовать в ударную цепь. При большинстве комбинаций, так или иначе, создается «решето».
Решение этой комбинации выглядит вот так:

1.e3-d4 c5:e3 2.g3-f4 e5:g3 3.c3-b4 a5:c3 4.b2:h8X.
2. «Роздых» или «свободный темп» - ситуация, когда следующий ход соперника известен, поскольку ему предстоит взятие. «Роздых» возникает при нападении на шашку или же может быть создан в ходе комбинации. Следует помнить, что нападение на шашку соперника создает «свободный темп», и тот, на кого напали, может использовать свободный ход для подготовки комбинации.
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Черные напали на белых и грозят побить две шашки. У белых есть возможность сделать «свободный темп» и провести комбинацию.   
1.e1-f2 e7:e3 2.f2:b6.
3. Наличие неприятельской шашки рядом с открытым дамочным полем называется «слабость дамочного поля». Иногда дамочное поле занято, но его можно освободить с помощью жертвы. Этот прием называется «вскрытие дамочного поля». Удар на следующей диаграмме использует «слабость дамочного поля».
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 1.f2-g3 h4:f2 2.g1:e7 f8:d6 3.c3-b4 a5:c3 4.b2:h8Х.
4. Наличие на доске построений, характерных для типовых ударов. Строго говоря, это не комбиционная слабость, а характерный узнаваемый рисунок позиции – сигнал о том, что надо искать определенную комбинацию. По мере объяснения  типовых ударов игрок запоминает очертания позиции и уже знает, какой именно удар возможен в этой ситуации.
Все эти слабости служат признаком того, что возможна комбинация. Кроме того, любую из комбинационных слабостей можно организовать как в ходе комбинации, так и тихими ходами.

УДАР «МОСТИК».
Удар «мостик» - это типовой удар, использущий вариацию ударной колонки, при которой подстановка вражеской шашки под удар производится с нижнего по отношению к бьющей шашке ряда. Название «мостик» отражает характерное для этого удара «наведение моста» к шашке соперника, стоящей перед дамочными полями, после чего белые заключительным ударом ударом по «мосту» перебегают в дамки или на преддамочное поле. При проведении «мостика» используется «ударный треугольник» - три шашки, стоящие на соседних вертикалях, в котором средняя шашка находится на вершине. Средняя шашка при «мостике» является бьющей, а левая и правая шашки служат упором или приносятся в жертву.
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В этой позиции белые «наводят мостик» к шашке с7:

1.c3-b4 a3:c5 2.d4:h4Х.

В позиции на диаграмме «мостик» строится в 2 этапа: сперва в ударную цепь доставляется шашка с7, а затем наносится удар. Обратите внимание, что шашка с7 также перебрасывается снизу – это типично именно для «мостика»:
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1.c5-b6 a5:c7 2.c3-b4 a3:c5 3.d4:h4Х.
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В позиции на третьей диаграмме мостик еще дополнительно усложнен – перед его проведением необходимо вскрыть дамочное поле d8:

1.f6-e7 d8:f6 2.c5-b6 a5:c7 3.c3-b4 a3:c5 4.d4:h4X.
Задание 1.                Задание 2.                  Задание 3.           
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«РОЗДЫХ» ИЛИ «СВОБОДНЫЙ ТЕМП».
«Роздых» или «свободный темп» - одна из важнейших предпосылок для комбинации. «Роздых» может возникнуть после нападения на шашку или в ходе проведения удара. Самый простой способ использования нападения соперника – это тоже напасть на его шашки.
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Последним ходом черные напали на белую шашку и белые используют образовавшийся «роздых» для ответного нападения.

1.g3-h4 c7:e5 2.h4:d4Х.

Задание 1.                      Задание 2.
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Очень часто «роздых» используется для создания «ударной цепочки» и для подготовки бьющей шашки.
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Черная шашка b6 в результате боя должна попасть на поле d4. Используя «роздых», белые достраивают «ударную цепочку» и проводят удар с поля е1.

1.g1-f2 b6:d4 2.f2-g3 h2:f4 3.d2-e3 f4:d2 4.e1:g7Х. 
Задание 1                           Задание 2
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КОМБИНАЦИИ С «ПОДРЫВОМ» ПОЛЕЙ.
Удары с подрывом полей отличаются от прочих тем, что ударная цепочка уже сформирована, но «решета» еще нет. Взятие начинается сразу после выбивания мешающих шашек внутри ударной цепочки – «подрыва».
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Белые проводят взятие шашкой а3. Обратите внимание, что вся ударная цепочка уже готова, начиная от бьющей шашки а3. Для начала комбинации надо лишь подорвать» поле с5.

1.e3-d4 c5:e3 2.a3:a7Х.
Задание 1              Задание 2               Задание 3             
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КОМБИНАЦИИ С ПРОПУСКОМ СОПЕРНИКА В ДАМКИ

Комбинации с пропуском соперника в дамки относятся к числу самых сложных и красивых комбинаций в шашечной игре. В отличие от простой, дамка обладает «дальнобойностью» и ее можно завлечь в ударную цепь издалека, создавая особые удары. Использовать неприятельскую дамку можно на любом этапе комбинации – как для подготовки, так и для осуществления финального удара.
«ШЛАГБАУМ»


Прием, когда бой неприятельской дамки ограничивается простой того же цвета, называется «шлагбаум».

Рассмотрим пример.
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1.c1-b2 a3:c1 2.e1-d2 c1:e3 3.f2:d8 Х.
Черная f4 ограничивает дамку с1, оставляя ей для боя только поле е3. Удар наносится с поля f2.
Задание 1                               Задание 2                         Задание 3
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(к заданию 3) Чтобы заставить неприятельскую дамку побить с с1 на g5, «шлагбаум» должен находиться на поле h6. В отличие от предыдущих случаев «шлагбаума», на этом поле может находиться как черная, так и белая шашка.

«КРУГОВОЙ УДАР» или «КОЛЕСО».
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«Круговой удар» или «Колесо» это такой вид удара, при котором шашка в результате боя становится дамкой и возвращается на начальное поле, снимая шашки соперника по кругу.

Рассмотрим пример.

1.a5-b6 d6:b4 2.b6-c7 d8:b6 Дамочное поле вскрыто. 3.d4-e5 f6:f2 Ударная цепочка подготовлена – осталось подставить под удар неприятельскую дамку. 4.c1-b2 a3:g5 5.h4:h4 Х.
Задание 1                       Задание 2
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УДАР «ЛЕСТНИЦА»
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Порой в ходе комбинации используется более одной дамки соперника. Например, «лестница» - это типовой удар с использованием двух дамок соперника. Механизм комбинации показан на следующем примере.

Белые последовательно снимают обе дамки соперника, как бы шагая при этом по ступенькам лестницы.

1.g1-f2 e1:g3 2.h2:f4 c1:g5 3.h4:d8 h6-g5 4.d8:h4 Х.
Задание1                    Задание 2
[image: image16.png]


  [image: image17.png]



«РОГАТКА»
«Рогатка» - это конструкция из четырех шашек, построенная на основе колонки и по форме напоминающая русскую букву «У».
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1.c3-d4 e5:c3 2.d2:f8 Х.
        Задание 1                       Задание 2
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УДАР «КАБЛУЧОК»
УДАР «КАБЛУЧОК» - стандартная комбинация в шашках. Ударный ход назад, включает внезапный отскок шашки назад перед заключительным взятием.
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1.d2-e3 f4:d2 2.c3:e1 a5:c3 3.b2:a5 Х.
        Задание 1                   Задание 2
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Вопросы:
1. Что такое комбинация?
2. Что такое ничейная комбинация?

3. Что такое разменная комбинация?

4. Что такое ошибочная комбинация?

5. Что такое комбинационный механизм?

6. Что такое траектория удара?

7. Какое преимущество можно получить благодаря комбинации?

8. Перечислите, какие виды ударов вы знаете.
9. Что такое комбинационная слабость?

10. Какие виды комбинационной слабости вам известны?
Ответы: 1) Комбинация - это серия ударных ходов, заканчивающаяся взятием шашек соперника с целью получения какого-либо преимущества. 2) Комбинация с целью достижения ничьей называется «ничейная комбинация». 3) Если после комбинации шашек остается поровну, то она называется «разменная комбинация»  4) Если в результате комбинации преимущество перешло к сопернику, то она называется «ошибочная комбинация». 5) Процесс комбинации называется «комбинационный механизм». 6) Путь, по которому движется бьющая шашка, называется «траектория удара». 7) выиграть одну или больше шашек, прорваться в дамки, захватить игровую инициативу,  упростить сложную позицию, получить выгодную оппозицию. 8) Мостик, роздых, подрыв, шлагбаум, колесо, лестница, рогатка, каблучок. 9) Недостаток в позиции, делающий ее уязвимой для проведения комбинации, называется «комбинационная слабость». 10) Решето, роздых, слабость дамочного поля, характерный узнаваемый рисунок позиции.
