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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении областного интернет – фестиваля  
«Шахматы, шашки – верный путь к успеху» 
для дошкольников (подготовительная группа)
 и младших школьников (1-4 класс).
1.	Общие положения
1.1.	 Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения областного интернет – фестиваля «Шахматы, шашки – верный путь к успеху» для дошкольников (подготовительная группа) и младших школьников (1-4 класс) (далее – сокращенное Фестиваль), его организационное и методическое обеспечение, порядок участия в мероприятии, требования к работам участников, определение победителей и призеров. Фестиваль включает конкурсную часть.
1.2.	 Организаторы Фестиваля
Организаторы:  
Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Центр детского творчества «Ирбис» г. о. Самара,  
Государственное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования детей Центр развития творчества детей и юношества «Центр социализации молодёжи»
Партнеры:
Региональная Общественная Организация «Федерация Шахмат Самарской области»,
Муниципальное бюджетное образовательное учреждение организация дополнительного профессионального образования «Центр развития образования» городского округа Самара (далее –МБОУ ОДПО «ЦРО» г.о. Самара)
1.3. Цели и задачи Фестиваля 
Конкурс проводится с целью популяризация шахмат и шашек среди дошкольников и младших школьников. 
Задачами Конкурса являются:
-повышение интереса дошкольников и младших школьников к изучению истории шахмат и шашек, 
- развитие применения ИКТ - технологий и творческих способностей участников.
2. Участники Фестиваля 
2.1. Фестиваль проводится среди команд образовательных организаций любого типа, заявивших о намерении принять участие в Фестивале.
Фестиваль проводится по 2 возрастным категориям:
-дошкольники (подготовительная группа),
-младшие школьники (1-4 класс).
2.2. Команды образовательных организаций Самарской области состоят из 4 дошкольников или 4 младших школьников. Руководителями команды являются 1-2 педагога любой направленности. От учреждения участвует по 1 команде в каждом направлении (шашки, шахматы), но не более двух, только по согласованию с организаторами возможно участие дополнительных команд.
2.3. Участники, принимая участие в Фестивале, соглашаются с правилами проведения Фестиваля, изложенными в Положении.
2.4. Участник может обращаться за консультациями, разъяснениями и технической поддержкой по вопросам, связанным с участием в Фестивале к Организаторам.
2.5. Подача материалов на участие в Фестивале рассматривается как согласие автора (авторов) на возможную публикацию конкурсных работ с соблюдением авторских прав участников.
2.6. Участники соглашаются, что результаты их интеллектуальной деятельности за время участия в Фестивале могут быть использованы Организаторами по своему усмотрению в некоммерческих целях со ссылкой на автора.
2.7. Участники соглашаются, что за использование Организаторами результатов их интеллектуальной деятельности за время участия в Фестивале они не будут претендовать на получение оплаты (вознаграждения) от Организатора за использование таких результатов.  

3. Сроки и порядок проведения Фестиваля 
3.1. Конкурс проводится с 18 января по 6 апреля 2024 года в соответствии с планом:
	Сроки
	Содержание деятельности

	15 – 18 января
	Информирование о конкурсе, рассылка  Положения. проведение индивидуальных консультаций.

	18 - 24 января
	Фестиваль проходит на платформе СамВики https://clck.ru/F5vMu  Регистрация команд на участие в Фестивале осуществляется через гугл форму на СамВики  Все работы команд посылаются на почту фестиваля proektshahmat@gmail.com. 

	24 января в 13.30
	Установочный семинар  для участников в формате конференции (ссылка будет на Самвики)

	25 января-
22 марта
	Выполнение командами конкурсных заданий этапов.
25 января - 10 февраля съёмка видео рассказа «Знаменитый шахматист или шашист».
10-12 февраля – проведение онлайн викторины по истории шахмат и шашек;
13 - 22 февраля организация и проведение конкурса рисунков (Тема: «Шахматное или шашечное королевство»). 
24 февраля - 10 марта организация и проведение конкурса костюмов (Тема: «Шахматное или шашечное королевство»). 
11 - 22 марта съёмка мультфильма о шахматных фигурах или шашках.
 11 февраля–25 марта Работа жюри по оцениванию конкурсных материалов и заполнению оценочных листов.

	       25-29 марта
	Подведение итогов Фестиваля:
- работа членов оргкомитета по обработке оценочных листов;
- итоговое заседание с членов жюри.

	
	   Публикация итогов Фестиваля на официальных сайтах организаторов и партнёров.
Подготовка и распечатка грамот и сертификатов. Оформление протокола.

	5 апреля 

	Торжественная церемония награждения победителей возрастной категории дошкольники.  Проведение турнира по шахматам или шашкам (МБУ ДО ЦДТ «Ирбис» ул. Юбилейная, 61).

	6 апреля 
	Торжественная церемония награждения победителей возрастной категории младшие школьники.  Проведение турнира по шахматам или шашкам (МБУ ДО ЦДТ «Ирбис» ул. Юбилейная, 61).



3.2. Фестиваль проводится в заочной (дистанционной) форме, торжественное награждение очное.                             
3.3. Сроки и формат проведения Фестиваля могут быть изменены в соответствии с эпидемиологической ситуацией в области, которая будет наблюдаться на период проведения Фестиваля.
3.4. Для проведения Фестиваля создается Оргкомитет из числа организаторов и партнёров, задачами которого являются:
- обеспечение проведения Фестиваля в соответствии с настоящим Положением;
- предоставление равных условий для всех участников;
- определение состава экспертного жюри Фестиваля и регламент его работы;
- разработка критериев оценки конкурсных работ участников;
- анализ и обобщение итогов Фестиваля;
- награждение участников Фестиваля.
3.5. В задачи жюри Фестиваля входит:
-   проверка конкурсных работ участников Фестиваля
- присвоение баллов за выполненные задания в соответствии с критериями оценки конкурсных работ;
- определение победителей по итогам Фестиваля.

4. Требования к содержанию и оформлению конкурсных материалов.
4.1 Во время проведения Фестиваля каждой команда получает персональный номер, которым она будет подписывать все свои работы. Например, 1ДС 186 Сызрань (1 номер в ходе проекта, ДС –детский сад, 186 - номер сада, Сызрань – город). Все работы, неправильно оформленные будут возвращаться.  
	4.2 Этап-1 Видео рассказ «Знаменитый шахматист или шашист».
Команда выбирает из списка знаменитого шахматиста или шашиста.  Если команда участвовала в прошлых фестивалях, то они выбирают нового шахматиста или шашиста.  
Записывается видео о знаменитом шахматисте или шашисте   не более 5 минут, где каждый участник команды говорит о знаменитом шахматисте или шашисте.  Информация должна быть исторически достоверной, ясной и краткой.
В начале видео необходимо указать учреждение, название команды, руководителей, название фестиваля и год: Интернет – фестиваль «Шахматы, шашки – верный путь к успеху», Самарская область 2024 год и назвать знаменитого шахматиста или шашиста. В конце видео титры авторов видеоролика. 
В видео необходимо отразить следующую 
обязательную информацию: 
· фотографию знаменитого шахматиста или шашиста,
· краткую биографию,
· награды.
дополнительную информацию:
· цитаты шахматиста или шашиста,
· интересную информацию о жизни, о нём,
· фотографии об участии его в соревнованиях, 
· стихи о нём (если есть) и другую информацию. 
Видео размещается на рутубе или ютубе, на почту присылается ссылка на видео, которая подписывается присвоенным персональным номером.

4.3 Этап-2 Викторина по истории шашек и шахмат;
Содержание мероприятия: каждый член команды в одно время отвечает на вопросы видео викторины в режиме онлайн. Время прохождения предварительно указывается в таблице, созданной во время Фестиваля. Если члены команды отвечают одновременно, то в итоговой таблице все ответы размещаются вместе. Каждый участник имеет право ответить на вопросы только 1 раз. Учитывается только первый ответ. За каждый правильный ответ каждый участник получает 1 балл. Оценка команды складывается из средней оценки всех участников. Правило заполнения титульного листа будет сообщено во время Фестиваля. Все команды отвечают на вопросы по шахматам и шашкам.

4.4 Этап-3 Рисунки. Тема: «Шахматное или шашечное королевство». Команда придумывает картину из четырёх частей в любой технике. Каждый участник рисует одну часть общего рисунка. Все рисунки оформляются в общий коллаж, который подписывается присвоенным персональным номером. Внутри коллажа пишется название команды и организация. Фотографии в коллаже должны быть хорошего качества. Оценка команды складывается из средней оценки всех участников. 

4.5. Этап-4 Костюмы Тема: «Шахматное или шашечное королевство». 
	Команда предоставляет фотографии отдельных костюмов и общую фотографию коллекции. Четыре костюма оформляются в общий коллаж, который подписывается присвоенным персональным номером. Внутри коллажа пишется название команды и организации. Фотографии в коллаже должны быть хорошего качества. Условия: костюмы должны создаваться совместно с детьми. Команда снимает видео не более 2 минут о работе детей и не более 15 секунд показ коллекции.  
Правило оформления работы с костюмами: коллаж, общая фотография, видео складываются в один файл, архивируются и файл подписывается присвоенным персональным номером.
Оценка команды складывается из средней оценки всех участников.

4.6 Этап5 Мультфильм о шахматных фигурах.
Каждая команда придумывает свой сюжет мультфильма о правилах, которые есть в игре в шахматы или шашки. 
Требования к работе:
Среда разработки - любой видеоредактор.
Форматы файлов: MP4, MPEG, AVI.
Длительность от 30 секунд до 3-х минут.
Частота кадров- не менее 8 кадров в секунду.
Разрешение видео не менее 640х480 пикселей.
Мультфильм должен сопровождаться названием и титрами. В титрах указать авторов мультфильма, название фестиваля и год: Интернет – фестиваля «Шахматы, шашки – верный путь к успеху», Самарская область 2024 год
Готовый мультфильм необходимо разместить на рутубе или ютубев в сети Интернет. Ссылку на видео необходимо подписать присвоенным персональным номером, прислать на почту.
Участники Фестиваля несут ответственность за содержание материалов. Материалы должны соответствовать общепринятым этическим нормам и требованиям к оформлению, соблюдению авторских прав.
Организаторы Фестиваля не несут ответственности в случае возникновения проблемных ситуаций, связанных с нарушением авторских прав при заимствовании любых материалов, на которые распространяется Закон «О защите авторских и смежных прав».
Организаторы Фестиваля имеют право до начала Фестиваля изменить этапы.
5. Критерии оценки работ
Жюри оценивает работы участников по следующим критериям и определяет победителей.
5.1. Критерии оценки этапа «Видео рассказа «Знаменитый шашист или шахматист»:
- присутствие титульного листа и титров в конце – 2 балла
- оригинальность представленного материала - 6 баллов
-содержание (информационное наполнение должно соответствовать теме, быть исторически достоверным, ясным, кратким) - 5 баллов;
-качество видео – 5 баллов,
-общее впечатление - 2 балла,
-не соблюдение времени (5 минут) - минус 2 балла
Итого: 20 баллов 
5.2 Критерии оценки этапа «Викторина по истории шахмат и шашек»:
победители онлайн викторины определяются по принципу выявления лучших участников, набравших наибольшее количество баллов. 
-количественный показатель правильных ответов. 
Итого: 18 баллов
5.3. Критерии оценки этапа «Конкурс рисунков»: 
-отражение тематики -5 баллов, 
-композиционное решение-5 баллов, 
-самостоятельный уровень исполнения -5 баллов, 
-художественная выразительность -5 баллов.
Итого: 20 баллов
5.4. Критерии оценки этапа «Конкурс костюмов» 
-отражение тематики -5 баллов, 
-композиционное решение-5 баллов, 
-самостоятельный уровень исполнения -7 баллов, 
-художественная выразительность -5 баллов.
Итого: 22 баллов
5.5. Критерии оценки этапа «Мультфильм о шахматных фигурах или шашках».
- сохранение сюжетной линии мультфильма -7 баллов;
-передача образов персонажей (узнаваемость; своеобразие персонажей на основе оригинальных идей автора; наличие эмоций на лице персонажей и в движениях; характерное озвучивание – соответствие шумов, музыки, интонации голоса характеру и образу персонажей) -5 баллов;
-эстетичность исполнения проекта (аккуратное, эстетичное исполнение элементов мультфильма; соразмерность персонажей и декораций; качественное музыкальное, шумовое и речевое сопровождение; качественная визуализация – плавные переходы, отсутствие дрожания кадра, освещенность сцены) - 5 баллов;
-соответствие мультфильма требованиям, предъявляемым в положении Фестиваля (длительность, частота кадров, наличие названия и титров) -3 балла
-не соблюдение времени - минус 2 балла
Итого: 20 баллов
6. Подведение итогов Фестиваля 
7.1. Подведение итогов Фестиваля проводится в соответствии с разработанными критериями.
7.2. Результаты Конкурса утверждаются совместным приказом организаторов. Все участники получают сертификаты, победителям вручаются Дипломы за 1-3 место организаторами мероприятия.

7. Контакты координаторов Конкурса
7.1.  Контакты организаторов
МБУ ДО «ЦДТ «Ирбис» г.о. Самара методист Мунтян Светлана Анатольевна
Контактный телефон: +7 (846) 954-53-11
Электронная почта: proektshahmat@gmail.com  
Государственное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования детей Центр развития творчества детей и юношества «Центр социализации молодёжи» заместитель директора по социально-педагогической работе Сучкова Елена Марковна
Контактный телефон : +7 (846) 332-01-62
Электронная почта: sem610@mail.ru 
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